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Culture 
et sport  
Un cycle de rencontres, 
exposition, animations,
tournoi de jeu vidéo...
Un partenariat Bibliothèque universitaire Paris Nanterre /
Réseau des médiathèques de Nanterre



Jeux Paralympiques Paris 2024
et handisport : se dépasser grâce
au handicap ?
Rencontre -débat
Avec Franck Maille, ex handi-nageur multi-médaillé, Bruno Pham, 
des éditions Akata, éditeur de mangas sur le handicap et le handisport, 
et Didier Séguillon, enseignant-chercheur spécialiste de l’activité 
physique et sportive adaptée, et du sport des sourds.

MERCREDI 7 FÉVRIER
 17 H 30

Université Paris Nanterre -
BU, Le Pixel

2, allée de la bibliothèque

Femmes et genre dans le sport : 
où en est-on ?
Rencontre -débat
Avec Marie-Stéphanie Abouna, maîtresse de Conférences en sociologie 
à CY Ilep ; Florence-Agathe Dubé-Moreau, autrice de Hors jeu. 
Chronique culturelle et féministe sur l'industrie du sport professionnel ; 
Hajar Fataïcha, de l'association Femix' Sports, qui promeut la place des 
femmes dans le sport et Assia Hamdi, journaliste spécialiste “sport et société”.

VENDREDI 8 MARS
 19 H

médiathèque
 Pierre-et-Marie-Curie

8, place du 27-mars-2002

Histoire, sport et citoyenneté : des jeux
Olympiques d‘Athènes aux jeux Olympiques
et Paralympiques de Paris 2024
Exposition

DU 5 AU 16 FÉVRIER
 Université Paris Nanterre -

BU, Le Pixel
Galerie d’exposition

2, allée de la bibliothèque

Ma thèse en 5 minutes sur le sport
Pitch
Cinq doctorant·es présentent en 5 minutes chacun·e
leur sujet de thèse ; ces 5 minutes de présentation 
sont suivies de 10 minutes d’échanges avec le public.

MARDI 12 MARS
JEUDI 14 MARS

 13  H - 14 H 30
Université Paris Nanterre -

BU, Le Pixel
2, allée de la bibliothèque

Tournoi Just dance
Jeu vidéo
À l’heure des Jeux, participez à un tournoi « olympique » ! Préparez-vous 
à vous déhancher, à suivre les chorégraphies et à montrer vos mouvements 
les plus impressionnants. Avec des danseurs professionnels de « Just Dance ».

SAMEDI 16 MARS
 13 H - 16 H

médiathèque
 Pierre-et-Marie-Curie

8, place du 27-mars-2002

Réalité virtuelle et Jeux vidéo 
À vos manettes, prêt, jouez !
Ateliers
Le temps d'une journée, le Pixel se transformera
en salle de sport ! 

MERCREDI 20 MARS
11 H - 17 H

Université Paris Nanterre -
BU, Le Pixel

2, allée de la bibliothèque

Culture 
et sport  
Un cycle de rencontres, exposition,
animations, tournoi de jeu vidéo...

Olympicorama : la mouche et le super lourd
Conférence décalée, par Frédéric Ferrer
Où il sera question de ring et de cordes, de combat et de round, de gants
et de bandages, d’uppercut et de swing… et pourquoi pas du pugilat aussi !

SAMEDI 23 MARS
 17 H

médiathèque
 Pierre-et-Marie-Curie

8, place du 27-mars-2002

https://www.fadm.co/a-propos
https://www.editions-rm.ca/livres/hors-jeu/
https://www.editions-rm.ca/livres/hors-jeu/
https://www.editions-rm.ca/livres/hors-jeu/
https://www.femixsports.fr/presentation/
https://assia-hamdi.fr/a-propos/

